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Grundmuster:

NAME, VORNAME: Titel. In: Titel.
Hrsg. VORNAME NAME.
Ort (Verlag) Jahr. Zitatstelle. Online: url.de.
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Fussnoten

1 SASCHA LOBO schreibt seit Januar
2011 fir Spiegel-Online die wochentliche
Kolumne Die Mensch-Maschine. Online:
spiegel.de/thema/spon_lobo.

2 LOBO, SASCHA (2013):

Was man 2013 (ber das Internet wissen
muss, um die Welt zu verstehen. Spiegel
Online.

3 Bild (2013): Die zehn wichtigsten
Technik-Abkiirzungen. Bild.

4 Bild (2013): Kommt bald alles aus
dem 3D-Drucker?. Bild.

5 Die Edge Foundation wurde 1988
von JOHN BROCKMAN gegriindet und
widmet sich jahrlich komplexen Fragen
zum Zeitgeschehen. Intellektuelle aus
den Bereichen Forschung und Technologie
versuchen bestehende Denkmuster zu
hinterfragen und so einen relevanten
Beitrag zur Beantwortung zu liefern.
Online: edge.org.

6 Interview vom 03.09.2012 mit
FELIX PETERSEN, Thanks, Amen.

7 Interview vom 07.12.2011 mit
FABIAN HEMMERT, Design Research Lab.

8 Interview vom 03.09.2012 mit
AMIR KASSAEI, DDB Worldwide.

9 Interview vom 24.11.2012 mit
EIKE KONIG, Hort.

10 Interview vom 19.11.2012 mit
JUSSI ANGESLEVA, Art+Com.

11 Interview vom 08.12.2011 mit
Prof. Dr. RAINER FUNKE, FH Potsdam.

12 Interview vom 28.02.2012 mit
ROBERT BASIC, Blogger.

13 Interview vom 30.08.2012 mit
GEORG WILDE, Philips TV.

14 Interview vom 15.11.2012 mit
CORNELIA YZER, Berliner Senatorin fir
Wirtschaft, Technologie und Forschung.

15 Interview vom 14.12.2011 mit
CHRISTOPH FAHLE, betahaus.

16 Interview vom 07.12.2011 mit Prof.
Dr. FRANK HEIDMANN, FH Potsdam.

17 Interview vom 28.02.2012 mit
JULIA LEIHENER, Creation Center.

18 Interview vom 24.05.2012 mit
DIETMAR DAHMEN, FH Salzburg.

19 Interview vom 07.05.2012 mit
BEA BESTE, Toolabox.



20 Gedachtnisprotokoll zum Interview
vom 25.04.2012 mit RAINER STUHLER,
Volkswagen Design Center.

21 Interview vom 06.12.2011 mit
STEFFEN FIEDLER, FH Potsdam.

22 Interview vom 29.11.2012 mit
OLIVER PERZBORN, diffferent labs.

23 Interview vom 30.08.2012 mit
EDMUND ENGLICH, Loewe.

24 Interview vom 06.12.2011 mit
Dr. HAMED KETABDAR, Deutsche

Telekom Laboratories.

25 Vgl. NORMAN, DONALD A. (1993):
Things that make us smart. S.xiii.

26 Vgl. WERSIG, GERNOT (1993):
Fokus Mensch. S.11.

27 NEGROPONTE, NICHOLAS (1995):
Total digital. S.201F.

28 A.a.0.5.202.

29 vgl. KUBLER, HANS-DIETER (2003):
Wie anthropologisch ist mediale

Kommunikation?. In: Homo medialis. S.71.

30 Vgl. WERSIG, GERNOT (1993):
Fokus Mensch. S.11.

31 vgl. KUBLER, HANS-DIETER (2003):
Wie anthropologisch ist mediale
Kommunikation?. In: Homo medialis. S.71.

32 vgl MULLER-PROVE, MATTHIAS
(2008): Vom Persdnlichen Computer zum
Sozialen Medium. In: Mensch-Computer-
Interface. S.173.

33 Vgl. FRIEDEWALD, MICHAEL (2008):

Ubiquitous Computing. In: Mensch-
Computer-interface. S.271.

34 Ebd.

35 Vgl. ENCARNCAO, JOSE L.;
BRUNETTI, GINO; JAHNE, MARION
(2008): Die Interaktion des Menschen
mit seiner intelligenten Umgebung.

In: Mensch-Computer-Interface. S.281F.

36 Vgl. MATTERN, FRIEDEMANN
(2003): Vom Verschwinden des
Computers. In: Total vernetzt. S.20ffF.

37 Vgl. TURKLE, SHERRY (1984):
Die Wunschmaschine. S.10.

38 TURKLE, SHERRY (1984):
Die Wunschmaschine. S.10.

39 Vgl. NEGROPONTE, NICHOLAS
(1995): Total digital. S.280.

40 CZERSKI, PIOTR (2012):
Wir, die Netz-Kinder. Zeit Online.

41 MEYER, TORSTEN (2002):
Interfaces, Medien, Bildung. S.15.

42 Ebd.

43 Ebd.

44 Vgl. PIRNER, MANFRED L.;
RATH, MATTHIAS (2003): Einfiihrung.
In: Homo medialis. S.11.

45 Vgl. Duden (1997): Homo sapiens.
In: Fremdwérterbuch. S.398.

46 Vgl. KUBLER, HANS-DIETER (2003):
Wie anthropologisch ist mediale

Kommunikation?. In: Homo medialis. S.63.

47 Ebd.

48 Vgl. RATH, MATTHIAS (2003):
Homo medialis und seine Brlider.
In: Homo medialis. S.24.

49 A.a.0.18Ff

50 Vgl. PIRNER, MANFRED L;
RATH, MATTHIAS (2003): Einfiihrung.
In: Homo medialis. S.11.

51 Vgl. Lexikon: Menschenbilder.
Gabler Wirtschaftslexikon.

52 Vgl Lexikon: Mensch. Wikipedia.

53 Vgl. Lexikon: EN ISO 9241.
Wikipedia.

54 Vgl. MULLER-PROVE, MATTHIAS:
Welt des Digitalen Wissens. Desigh made
in Germany.

55 Vgl. Duden (1989): Smart.
In: Herkunftswérterbuch der deutschen
Sprache. S.679.

56 Ebd.

57 Vgl. Duden (1950): Smart.
In: Der Sprach-Brockhaus. S.602.

58 Vgl. Duden (1970): Smart.
In: Bedeutungswérterbuch. S.599.

59 Vgl. Duden (1985): Smart.
In: Bedeutungsworterbuch. S.589.

60 Vgl. Duden (1997): Smart.
In: Fremdwérterbuch. S.753.

61 Vgl. Duden (1991): Smart.
In: Wahrig-Fremdworterlexikon. S.708.

62 Vgl. Lexikon (1997): SMART-System.
In: Computer Fachlexikon. S.588.

63 Ebd.

64 Vgl. MATTERN, FRIEDEMANN
(2003): Vom Verschwinden des Computers.
In: Total vernetzt. S.20.

65 Vgl. SAFFER, DAN (2007):
Designing for Interactions. S.63.

66 Vgl. FERSCHA, ALOIS (2007):
Pervasive Computing. In: Die
Informatisierung des Alltags. S.8.

67 Vgl. MATTERN, FRIEDEMANN
(2003): Vom Verschwinden des Computers.
In: Total vernetzt. S.20.

68 SAFFER, DAN (2007):
Designing for Interactions. S.63.



69 Vgl. MATTERN, FRIEDEMANN
(2003): Vom Verschwinden des Computers.
In: Total vernetzt. S.20F.

70 Vgl. SAFFER, DAN (2007):
Designing for Interactions. S.63.

71 Vgl. Duden (2002): Digit.
In: Das Fremdwédrterbuch. S.225.

72 Vgl. KAPPES, CHRISTOPH (2012):
50 Thesen — Auswirkungen des digitalen

Zeitalters auf die Politik. Christoph Kappes.

73 Vgl. FERSCHA, ALOIS (2007):
Pervasive Computing. In: Die
Informatisierung des Alltags. S.4f.
74 Ebd.

75 A.a.0.S4.

76  Vgl. MATTERN, FRIEDEMANN (2007):

Acht Thesen zur Informatisierung des
Alltags. In: Die Informatisierung des
Alltags. S.11.

77 FERSCHA, ALOIS (2007):
Pervasive Computing. In: Die
Informatisierung des Alltags. S.8.

78 Vgl. MATTERN, FRIEDEMANN (2007):

Acht Thesen zur Informatisierung des
Alltags. In: Die Informatisierung des
Alltags. S.11.

79 Vgl. SPIEKERMANN, SARAH;
PALLAS, FRANK (2007): Technologie-
paternalismus. In: Die Informatisierung
des Alltags. S.311.

80 Vgl. FRIEDEWALD, MICHAEL;
LINDNER, RALF (2003): Datenschutz,
Privatsphdre und Identitdt in intelligenten
Umgebungen. In: Total vernetzt. S.207.

81 Vgl. FERSCHA, ALOIS (2007):
Pervasive Computing. In: Die
Informatisierung des Alltags. S.3.

82 Vgl. FRIEDEWALD, MICHAEL;
LINDNER, RALF (2003): Datenschutz,
Privatsphdre und Identitdt in intelligenten
Umgebungen. In: Total vernetzt. S.207.

83 Vgl. GERSHENFELD, NEIL (1999):
Wenn die Dinge denken lernen. S.20.

84 Vgl MULLER-PROVE, MATTHIAS
(2008): Vom Personlichen Computer zum
Sozialen Medium. In: Mensch-Computer-
Interface. S.195.

85 Vgl. KAPPES, CHRISTOPH (2012):
50 Thesen — Auswirkungen des digitalen
Zeitalters auf die Politik. Christoph Kappes.

86 Vgl. MULLER-PROVE, MATTHIAS
(2008): Vom Persénlichen Computer zum
Sozialen Medium. In: Mensch-Computer-
Interface. S1A77E.

87 Vgl. Zeit Online (2013):
Gericht erkldrt Internetanschluss
zur Lebensgrundlage. Zeit Online.

88 NORMAN, DONALD A. (1993):
Things that make us smart. S.250.

89 Vgl. Duden (1997): Medium.
In: Fremdwérterbuch. S.616.

90 Ebd.

91 KUBLER, HANS-DIETER (2003):

Wie anthropologisch ist mediale
Kommunikation?. In: Homo medialis. S.66.
92 Ebd.

93 Vgl. AUFENANGER, STEFAN (2003):
Invasion aus unserer Mitte — Perspektiven
einer Medienanthropologie. In: Homo
medialis. S.85.

94 Vgl. NORBERT BOLZ (1994):

Das kontrollierte Chaos. Nach MARSHALL
MCLUHAN. S.217.

95 SAFFER, DAN (2007):

Designing for Interactions. Zitat

nach MARSHALL MCLUHAN. S.xii.

96 Vgl. KROTZ, FRIEDRICH (2007):
Mediatisierung. S.32.

97 Ebd.

98 Vgl. LOVINK, GEERT (2012):
Das halbwegs Soziale. S.105.

99 Ebd.
100 Ebd.
101 Ebd.
102 Ebd.

103 A.a.0.5.108.

104 Ebd.

105 SPANHEL, DIETER (2003):

Die Bedeutung anthropologischer bzw.
kulturanthropologischer Aspekte fiir die
Medienpddagogik. \In: Homo medialis.

S.96.

106 LOVINK, GEERT (2012):
Das halbwegs Soziale. S.103.

107 Ebd.
108 Ebd.

109 Vgl. ROSER, JUTTA (2007):
Einleitung. In: MedienAlltag. S.7.

110 ROSER, JUTTA (2007): Wenn
das Internet das Zuhause erobert.

In: MedienAlltag. S.157.

111 Vgl. ROSER, JUTTA (2007):

Der Domestizierungsansatz und seine
Potentiale zur Analyse alltdglichen

Medienhandelns. In: MedienAlltag. S.17.

112 KROTZ, FRIEDRICH (2007):
Mediatisierung. S.37.

113 A.a.0.S5.114.
114 A.a.0.5.33.
115 Ebd.

116 A.a.0.5.14.

117 Vocer: Vocer. Vocer.



118 Vgl. KROTZ, FRIEDRICH (2007):
Mediatisierung. S.41.

119 A.a.0.S.48.

120 A.a.0.S.13.

121 A.a.0.S.13f

122 A.a.0.S.32.

123 A.a.0.S.37.

124 A.a.0.S.37F.

125 A.a.0.S.38.

126 SPANHEL, DIETER (2003):

Die Bedeutung anthropologischer bzw.
kulturanthropologischer Aspekte fiir die
Medienpddagogik. In: Homo medialis.

S.92.

127 Vgl. KROTZ, FRIEDRICH (2007):
Mediatisierung. S.38.

128 A.a.0.S5.285.

129 RATH, MATTHIAS (2003):
Homo medialis und seine Briider.
In: Homo medialis. S.28.

130 Vgl. SPANHEL, DIETER (2003):

Die Bedeutung anthropologischer bzw.
kulturanthropologischer Aspekte fiir die
Medienpddagogik. In: Homo medialis.
S.93.

131 Ebd.

132 Ebd.

133 Vgl. KROTZ, FRIEDRICH (2007):
Mediatisierung. S.283F.

134 Vgl. RATH, MATTHIAS (2003):
Homo medialis und seine Briider.
In: Homo medialis. S.24.

135 NORMAN, DONALD A. (1993):
Things that make us smart. S.250.

136 Ebd.

137 RATH, MATTHIAS (2003):
Homo medialis und seine Briider.
In: Homo medialis. S.20.

138 NORMAN, DONALD A. (1993):
Things that make us smart. Klappentext
Rickseite.

139 TURKLE, SHERRY (1984):
Die Wunschmaschine. S.388.

140 Vgl KUBLER, HANS-DIETER (2003):
Wie anthropologisch ist mediale
Kommunikation?. In: Homo medialis. S.71F.

141 Vgl. RATH, MATTHIAS (2003):
Homo medialis und seine Briider.
In: Homo medialis. S.17.

142 Vgl. LOVINK, GEERT (2012):
Das halbwegs Soziale. Zitat nach OLIVER
BURKEMAN. S.10.

143 Vgl. KAUMANNS, DR. RALF;
SIEGENHEIM, VEIT (2012):
Digitalkompakt #5 LfM. Apple, Google,
Facebook, Amazon - Strategien und
Geschdftsmodelle einfach auf den Punkt
gebracht. S.38.

144 Vgl. LOVINK, GEERT (2012):
Das halbwegs Soziale. S.22.

145 Ebd.

146 Vgl. PETTEY, CHRISTY; VAN DER
MEULEN, ROB (2012): Gartner’s 2012

Hype Cycle for Emerging Technologies
Identifies ,Tipping Point’ Technologies.
147 Ebd.

148 Ebd.

149 Ebd. Zitat nach HUNG LEHONG.

150 Ebd.

151 Ebd.

152 Ebd.

153 Vgl. DUMITRESCU, DELIA (2011):
Road Trip to Innovation. Nach STEFAN
BAUMANN. S.92.

154 Ebd.

155 Ebd.

156 Vgl. WERSIG, GERNOT (1993):
Fokus Mensch. S.12.

157 Ebd.
158 Ebd.
159 A.a.0.S5.24.

160 Vgl. KELLY, KEVIN (2009):
Increasing Ubiquity. The Technium.

161 Ebd.
162 Ebd.
163 Ebd.

164 Vgl. MULLER, GUNTER; KREUTZER,
MICHAEL; STRASSER, MORITZ; EXMANN,
TORSTEN; HOHL, ADOLF; NOPPER,
NORBERT; SACKMANN, STEFAN,
COROAMA, VLAD (2003): Geduldige
Technologie fiir ungeduldige Patienten

— Fihrt Ubiquitous Computing zu mehr
Selbstbestimmung?. In: Total vernetzt.
S.161.

165 A.a.0.161F.

166 A.a.0.S.160F.

167 A.a.0.S.161.

168 Vgl. MATTERN, FRIEDEMANN (2007):
Acht Thesen zur Informatisierung des

Alltags. In: Die Informatisierung des
Alltags. S.12.



169 Vgl. MULLER, GUNTER; KREUTZER,
MICHAEL; STRASSER, MORITZ; EXMANN,
TORSTEN; HOHL, ADOLF; NOPPER,
NORBERT; SACKMANN, STEFAN,
COROAMA, VLAD (2003): Geduldige
Technologie fiir ungeduldige Patienten

— Fiihrt Ubiquitous Computing zu mehr
Selbstbestimmung?. In: Total vernetzt.
S.161F.

170 MATTERN, FRIEDEMANN (2007):
Acht Thesen zur Informatisierung des
Alltags. \n: Die Informatisierung des
Alltags. 5.12.

171 Vgl. MULLER, GUNTER; KREUTZER,
MICHAEL; STRASSER, MORITZ; EXMANN,
TORSTEN; HOHL, ADOLF; NOPPER,
NORBERT; SACKMANN, STEFAN,
COROAMA, VLAD (2003): Geduldige
Technologie fiir ungeduldige Patienten

— Fiihrt Ubiquitous Computing zu mehr
Selbstbestimmung?. In: Total vernetzt.
S.161F.

172 Ebd.

173 Ebd.

174 Vgl. MATTERN, FRIEDEMANN
(2003): Hundert Jahre Zukunft — Visionen
zum Computer- und Informationszeitalter.
In: Total vernetzt. S.351 & S.360.

175 A.a.0.S.351.

176 Ebd.

177 A.a.0.S.350.

178 Vgl. WEISER, MARC (1991):
The Computer for the 21st Centuryt.
In: Scientific American 265(3). S.66-75.

179 MATTERN, FRIEDEMANN (2005):
Die technische Basis fiir das Internet der
Dinge. In: Das Internet der Dinge. S.40.
180 Ebd. Zitat nach MARC WEISER.

181 Vgl. MATTERN, FRIEDEMANN
(2003): Hundert Jahre Zukunft — Visionen
zum Computer- und Informationszeitalter.
In: Total vernetzt. S.351.

182 A.a.0.S.352.

183 A.a.0.S.354.

184 Literaturhinweis: BUSH, VANNEVAR:

As we may think. In: The Atlantic Monthly.
Vol. 176, Juli 1945.S.101-108. Online:
theatlantic.com/unbound/flashbks/
computer/bushf.htm.

185 Vgl. MATTERN, FRIEDEMANN
(2003): Hundert Jahre Zukunft — Visionen
zum Computer- und Informationszeitalter.
In: Total vernetzt. S.364fF.

186 A.a.0.S.365F.
187 Ebd.
188 Vgl. MULLER-PROVE, MATTHIAS:

Welt des Digitalen Wissens. Desigh made
in Germany.

189 Vgl. MATTERN, FRIEDEMANN
(2003): Hundert Jahre Zukunft — Visionen
zum Computer- und Informationszeitalter.
In: Total vernetzt. S.365F.

190 Vgl. KAUMANNS, DR. RALF;
SIEGENHEIM, VEIT (2012):
Digitalkompakt #5 LfM. Apple, Google,
Facebook, Amazon - Strategien und
Geschdftsmodelle einfach auf den Punkt
gebracht. S.6.

191 Ebd.

192 Vgl. Google: Unternehmen. Google.
193 Vgl. LOBO, SASCHA (2013): Was
man 2013 (iber das Internet wissen muss,
um die Welt zu verstehen. Spiegel Online.

194 Ebd.

195 In der geheimen Forschungs-
einrichtung Google X Lab entwickelt
das Unternehmen visionare Konzepte,
zum Beispiel aus den Bereichen
Klnstliche Intelligenz und Robotik.

196 Vgl. Google: Google Now. Google.
197 Vgl. KLAR, CHRISTIAN (2012):
Google-Brille mit reduziertem Interface.
Golem.

198 Ebd.

199 Ebd.

200 Vgl. SAVOV, VLAD (2012): Google
announces Google Glass Explorer Edition.
The Verge.

201 LOBO, SASCHA (2013): Was man
2013 liber das Internet wissen muss, um
die Welt zu verstehen. Spiegel Online.

202 Vgl. ZERKIN, NOAH: Yeeeah... |
just had a brief conversation with the
most powerful man in the world. On the
downtown 3 train. Nice guy. Twitter.

203 Vgl. RUSSEL, JON (2013): Google
sends invites for first Project Glass
hackathons. The Next Web.

204 TURKLE, SHERRY (1984):
Die Wunschmaschine. S.9.

205 Ebd.

206 Vgl. HEUSINGER, WINFRIED:
Das Intelligente Haus — Entwicklung
und Bedeutung fiir die Lebenqualitdit.
Datenblatt zum Buch vom Verlag
Peter Lang.

207 Ebd.

208 Ebd.

209 Ebd.

210 Vgl. FRIEDEWALD, MICHAEL;
LINDNER, RALF (2003): Datenschutz,

Privatsphdre und Identitdt in intelligenten
Umgebungen. In: Total vernetzt. S.211.



211 Vgl. ROSER, JUTTA (2007):
Einleitung. In: MedienAlltag. S.7.

212 Vgl. NEGROPONTE, NICHOLAS
(1995): Total digital. S.259.

213 SELLE, GERT (2011):
Die eigenen vier Wdnde. S.224.

214 Vgl. FRIEDEWALD, MICHAEL;
LINDNER, RALF (2003): Datenschutz,
Privatsphdre und Identitdt in intelligenten
Umgebungen. In: Total vernetzt. S.212.
215 Vgl. Hrsg. Minchner Kreis e. V.,
EICT GmbH, Siemens AG, Deutsche
Telekom AG, TNS Infratest GmbH,
Zweites Deutsches Fernsehen (2011):
Zukunftsbilder der digitalen Welt. S.135.

216 Ebd.

217 Vgl. TIRBLER, JAN (2012):
Google TV 3.0 kommt mit verbliiffender
Sprachsteuerung. Neuerdings.

218 Ebd.
219 Ebd.

220 Vgl. FRIEDEWALD, MICHAEL;
LINDNER, RALF (2003): Datenschutz,
Privatsphdre und Identitdt in intelligenten
Umgebungen. In: Total vernetzt. S.212.

221 Vgl. LITWACK, GEOFFREY: Hone.
Kickstarter.

222 Ebd.

223 Vgl. NORBERT BOLZ (1994):
Das kontrollierte Chaos. S.134.

224 Ebd.
225 Ebd. Nach STEPHEN KING.

226 Vgl. OFEK, EYAL; WILSON, ANDY;
BENKO, HRVOJE; JONES, BRETT:
HllumiRoom — Peripheral Projected
lllusions for Interactive Experiences.
Microsoft Research.

227 Vgl. Lexikon: Immersion
(virtuelle Realitdt). Wikipedia.

228 Vgl. OFEK, EYAL; WILSON, ANDY;
BENKO, HRVOJE; JONES, BRETT:
HllumiRoom — Peripheral Projected
lllusions for Interactive Experiences.
Microsoft Research.

229 Ebd.

230 Ebd.

231 Vgl. Xbox: Kinect fiir Xbox 360. Xbox.
232 Vgl. FRIEDEWALD, MICHAEL;
LINDNER, RALF (2003): Datenschutz,
Privatsphdre und Identitdt in intelligenten
Umgebungen. In: Total vernetzt. S.212.
233 Vgl. MATTERN, FRIEDEMANN
(2003): Vom Verschwinden des Computers.

In: Total vernetzt. S.20F.

234 Vgl. JUDD, ASHLEY: Smart Fridge
Concept. Leggwork Industrial Design.

235 Vgl. TIBLER, JAN (2013): Warum der
Internet-Kiih{schrank auf ewig kurz vor
dem Durchbruch steht. Neuerdings.

236 Vgl. MATTERN, FRIEDEMANN
(2003): Vom Verschwinden des Computers.
In: Total vernetzt. S.25.

237 Ebd.

238 Vgl. FRIEDEWALD, MICHAEL,
LINDNER, RALF (2003): Datenschutz,
Privatsphdre und Identitdt in intelligenten
Umgebungen. In: Total vernetzt. S.212.

239 Vgl. SPIEKERMANN, SARAH;
PALLAS, FRANK (2007): Technologie-
paternalismus. In: Die Informatisierung
des Alltags. S.312.

240 Vgl. FRIEDEWALD, MICHAEL,;
LINDNER, RALF (2003): Datenschutz,
Privatsphdre und Identitdt in intelligenten
Umgebungen. In: Total vernetzt. S.216f.

241 A.a.0.S.217.
242 A.a.0.S.216.

243 Vgl. SPIEKERMANN, SARAH;
PALLAS, FRANK (2007): Technologie-
paternalismus. In: Die Informatisierung
des Alltags. S.312.

244 Hrsg. Miinchner Kreis e. V.,

EICT GmbH, Siemens AG, Deutsche
Telekom AG, TNS Infratest GmbH,
Zweites Deutsches Fernsehen (2011):
Zukunftsbilder der digitalen Welt. S.199.

245 WERSIG, GERNOT (1993):
Fokus Mensch. S.24.

246 Vgl. Hrsg. Minchner Kreis e. V.,
EICT GmbH, Siemens AG, Deutsche
Telekom AG, TNS Infratest GmbH,
Zweites Deutsches Fernsehen (2011):
Zukunftsbilder der digitalen Welt. S.199.

247 Vgl. Apple: iCloud. Apple.
248 Ebd.
249 Ebd.

250 Vgl. Hrsg. Miinchner Kreis e. V.,
EICT GmbH, Siemens AG, Deutsche
Telekom AG, TNS Infratest GmbH,
Zweites Deutsches Fernsehen (2011):
Zukunftsbilder der digitalen Welt. S.199.

251 Ebd.
252 A.a.0.S5.212.

253 Vgl. FRIEDEWALD, MICHAEL,;
LINDNER, RALF (2003): Datenschutz,
Privatsphdre und Identitdt in intelligenten
Umgebungen. In: Total vernetzt. S.215.

254 Vgl. Hrsg. Minchner Kreis e. V.,
EICT GmbH, Siemens AG, Deutsche
Telekom AG, TNS Infratest GmbH,
Zweites Deutsches Fernsehen (2011):
Zukunftsbilder der digitalen Welt. S.235.

255 Ebd.

256 Ebd.



257 FRIEDEWALD, MICHAEL; LINDNER,
RALF (2003): Datenschutz, Privatsphdre
und Identitdt in intelligenten
Umgebungen. In: Total vernetzt. S.215.

258 Vgl. KREUZER, FABIAN: Informative
Frischetheke. Fabian Kreuzer.

259 Ebd.

260 Vgl. DVPT: Informative Frischetheke.
DVPT Zukunftspreis Kommunikation.

261 Vgl. Hrsg. Minchner Kreis e. V.,
EICT GmbH, Siemens AG, Deutsche
Telekom AG, TNS Infratest GmbH,
Zweites Deutsches Fernsehen (2011):
Zukunftsbilder der digitalen Welt. S.235.

262 Vgl. FRIEDEWALD, MICHAEL;
LINDNER, RALF (2003): Datenschutz,
Privatsphdre und Identitdt in intelligenten
Umgebungen. In: Total vernetzt. S.215.
263 Vgl. MATTERN, FRIEDEMANN
(2003): Vom Verschwinden des Computers.
In: Total vernetzt. S.24.

264 Ebd.

265 Ebd.

266 A.a.0.S.23.

267 Ebd.
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298 A.a.0.S5.199.

299 LOBO, SASCHA; PASSIG, KATRIN
(2008): Dinge geregelt kriegen. S.33.

300 Vgl. NORBERT BOLZ (1994):
Das kontrollierte Chaos. S.130.

301 Vgl. Lexikon: Edutainment.
Wikipedia.

302 Vgl. NORBERT BOLZ (1994):
Das kontrollierte Chaos. S.132.

303 A.a.0.S.129.
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496 A.a.0.S5.286.
497 Ebd.

498 Vgl. KROTZ, FRIEDRICH (2007):
Mediatisierung. S.206.
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TOURAINE. S.31.
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594 vgl. PIRNER, MANFRED L.;
RATH, MATTHIAS (2003): Einfiihrung.

In: Homo medialis. S.13.
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