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den Bereichen Forschung und Technologie 
versuchen bestehende Denkmuster zu 
hinterfragen und so einen relevanten 
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47	E bd.

48	V gl. Rath, Matthias (2003): 
Homo medialis und seine Brüder. 
In: Homo medialis. S.24.

49	A .a.O. 18f.

50	V gl. Pirner, Manfred L.; 
Rath, Matthias (2003): Einführung. 
In: Homo medialis. S.11.

51	V gl. Lexikon: Menschenbilder. 
Gabler Wirtschaftslexikon.

52	V gl. Lexikon: Mensch. Wikipedia.

53	V gl. Lexikon: EN ISO 9241. 
Wikipedia.

54	V gl. Müller-Prove, Matthias: 
Welt des Digitalen Wissens. Design made 
in Germany.

55	V gl. Duden (1989): Smart. 
In: Herkunftswörterbuch der deutschen 
Sprache. S.679. 

56	E bd.

57	V gl. Duden (1950): Smart. 
In: Der Sprach-Brockhaus. S.602.

58	V gl. Duden (1970): Smart. 
In: Bedeutungswörterbuch. S.599.

59	V gl. Duden (1985): Smart. 
In: Bedeutungswörterbuch. S.589.

60	V gl. Duden (1997): Smart. 
In: Fremdwörterbuch. S.753.

61	V gl. Duden (1991): Smart. 
In: Wahrig-Fremdwörterlexikon. S.708.

62	V gl. Lexikon (1997): SMART-System. 
In: Computer Fachlexikon. S.588.

63	E bd.
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Alltags. In: Die Informatisierung des 
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175	A .a.O. S.351.
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announces Google Glass Explorer Edition. 
The Verge.

201	 Lobo, Sascha (2013): Was man 
2013 über das Internet wissen muss, um 
die Welt zu verstehen. Spiegel Online.

202	V gl. Zerkin, Noah: Yeeeah... I 
just had a brief conversation with the 
most powerful man in the world. On the 
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Zweites Deutsches Fernsehen (2011): 
Zukunftsbilder der digitalen Welt. S.135.

216	E bd.

217	V gl. Tißler, Jan (2012): 
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233	V gl. Mattern, Friedemann 
(2003): Vom Verschwinden des Computers. 
In: Total vernetzt. S.20f.
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Frischetheke. Fabian Kreuzer.

259	E bd.

260	V gl. DVPT: Informative Frischetheke. 
DVPT Zukunftspreis Kommunikation.

261	V gl. Hrsg. Münchner Kreis e. V., 
EICT GmbH, Siemens AG, Deutsche 
Telekom AG, TNS Infratest GmbH, 
Zweites Deutsches Fernsehen (2011): 
Zukunftsbilder der digitalen Welt. S.235.

262	V gl. Friedewald, Michael; 
Lindner, Ralf (2003): Datenschutz, 
Privatsphäre und Identität in intelligenten 
Umgebungen. In: Total vernetzt. S.215.

263	V gl. Mattern, Friedemann 
(2003): Vom Verschwinden des Computers. 
In: Total vernetzt. S.24.

264	E bd.

265	E bd.

266	A .a.O. S.23.

267	E bd.

268	A .a.O. S.24.

269	V gl. Hrsg. Münchner Kreis e. V., 
EICT GmbH, Siemens AG, Deutsche 
Telekom AG, TNS Infratest GmbH, 
Zweites Deutsches Fernsehen (2011): 
Zukunftsbilder der digitalen Welt. S.85.

270	A .a.O. S.73.

271	A .a.O. S.85.

272	 Wersig, Gernot (1993): 
Fokus Mensch. S.27.

273	V gl. Friedewald, Michael; 
Lindner, Ralf (2003): Datenschutz, 
Privatsphäre und Identität in intelligenten 
Umgebungen. In: Total vernetzt. S.212.

274	V gl. Lovink, Geert (2012): 
Das halbwegs Soziale. S.10.

275	V gl. Wersig, Gernot (1993): 
Fokus Mensch. S.27.

276	E bd.

277	A .a.O. S.28.

278	V gl. Friedewald, Michael; 
Lindner, Ralf (2003): Datenschutz, 
Privatsphäre und Identität in intelligenten 
Umgebungen. In: Total vernetzt. S.213.

279	V gl. Hrsg. Münchner Kreis e. V., 
EICT GmbH, Siemens AG, Deutsche 
Telekom AG, TNS Infratest GmbH, 
Zweites Deutsches Fernsehen (2011): 
Zukunftsbilder der digitalen Welt. S.85.

280	A .a.O. S.96.

281	A .a.O. S.98.

282	E bd.

283	V gl. Microsoft: Productivity 
Future Vision. Microsoft.

284	V gl. betahaus: About Us. betahaus.

285	 Interview vom 14.12.2011 mit 
Christoph Fahle, betahaus.

286	V gl. Hrsg. Münchner Kreis e. V., 
EICT GmbH, Siemens AG, Deutsche 
Telekom AG, TNS Infratest GmbH, 
Zweites Deutsches Fernsehen (2011): 
Zukunftsbilder der digitalen Welt. S.85.

287	V gl. Hilty, Lorenz M. (2007): 
Risiken und Nebenwirkungen der 
Informatisierung des Alltags. In: Die 
Informatisierung des Alltags. S.187.

288	E bd.

289	V gl. Lexikon: Produktivitäts- 
paradoxon. Wikipedia.

290	V gl. Hilty, Lorenz M. (2007): 
Risiken und Nebenwirkungen der 
Informatisierung des Alltags. In: Die 
Informatisierung des Alltags. S.197.

291	E bd. Zitat nach Robert Solow.

292	E bd.

293	A .a.O. Nach Paul Attewell. 
S.197f.

294	A .a.O. Nach Paul Attewell.
S.198.

295	E bd.

296	E bd.

297	E bd.

298	A .a.O. S.199.

299	 Lobo, Sascha; Passig, Katrin 
(2008): Dinge geregelt kriegen. S.33.

300	V gl. Norbert Bolz (1994): 
Das kontrollierte Chaos. S.130.

301	V gl. Lexikon: Edutainment. 
Wikipedia.

302	V gl. Norbert Bolz (1994): 
Das kontrollierte Chaos. S.132.

303	A .a.O. S.129.

304	V gl. Precht, Tobias (2012): 
Interaktives Werkzeugset für die Schule. 
Vimeo.

305	E bd.

306	E bd.

307	V gl. DVPT: Interaktives 
Werkzeugset für die Schule. DVPT 
Zukunftspreis Kommunikation. 

308	V gl. Wersig, Gernot (1993): 
Fokus Mensch. S.21.
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309	V gl. Hrsg. Münchner Kreis e. V., 
EICT GmbH, Siemens AG, Deutsche 
Telekom AG, TNS Infratest GmbH, 
Zweites Deutsches Fernsehen (2011): 
Zukunftsbilder der digitalen Welt. S.121.

310	E bd.

311	V gl. Wersig, Gernot (1993): 
Fokus Mensch. S.21.

312	E bd.

313	E bd.

314	A .a.O. S.22.

315	H rsg. Münchner Kreis e. V., 
EICT GmbH, Siemens AG, Deutsche 
Telekom AG, TNS Infratest GmbH, 
Zweites Deutsches Fernsehen (2011): 
Zukunftsbilder der digitalen Welt. S.121.

316	E bd.

317	V gl. Wersig, Gernot (1993): 
Fokus Mensch. S.24.

318	A .a.O. S.57.

319	E bd.

320	A .a.O. S.40.

321	A .a.O. S.40f.

322	A .a.O. S.40.

323	A .a.O. S.22.

324	E bd.

325	A .a.O. S.23.

326	A .a.O. S.22f.

327	V gl. Negroponte, Nicholas 
(1995): Total digital. S.105.

328	 Wersig, Gernot (1993): 
Fokus Mensch. S.23.

329	E bd.

330	 Heywinkel, Mark (2012): 
Das Internet macht Spaß. Vocer.

331	E bd.

332	V gl. Lovink, Geert (2012): 
Das halbwegs Soziale. S.182.

333	A .a.O. S.176.

334	 Mattern, Friedemann (2003): 
Vom Verschwinden des Computers. 
In: Total vernetzt. S.1.

335	E bd.

336	V gl. Friedewald, Michael; 
Lindner, Ralf (2003): Datenschutz, 
Privatsphäre und Identität in intelligenten 
Umgebungen. In: Total vernetzt. S.223.

337	E bd.

338	V gl. Norman, Donald A. (1993): 
Things that make us smart. S.251.

339	A .a.O. S.252.

340	E bd.

341	V gl. Adamowsky, Natascha 
(2003): Smarte Götter und magische 
Maschinen. In: Total vernetzt. S.244.

342	 Pirner, Manfred L.; 
Rath, Matthias (2003): Einführung. 
In: Homo medialis. S.11.

343	E bd.

344	M ensch & Computer: 
Konferenzreihe Mensch & Computer. 
Mensch & Computer.

345	 Adamowsky, Natascha (2003): 
Smarte Götter und magische Maschinen. 
In: Total vernetzt. S.243f.

346	V gl. Lovink, Geert (2012): 
Das halbwegs Soziale. S.51.

347	E bd. 

348	E bd.

349	E bd.

350	V gl. Fetscher, Rolf (1978): 
Grundlinien der Tiefenpsychologie von 
S.Freud + C.G. Jung in vergleichender 
Darstellung. S.64–68.

351	V gl. Wersig, Gernot (1993): 
Fokus Mensch. S.35f.

352	A .a.O. S.39.

353	E bd.

354	A .a.O. S.36.

355	E bd.

356	E bd.

357	A .a.O. S.43.

358	 Röser, Jutta (2007): 
Einleitung. In: MedienAlltag. S.7.

359	E bd.

360	V gl. Lovink, Geert (2012): 
Das halbwegs Soziale. S.17.

361	E bd.

362	A .a.O. S.20.

363	A .a.O. S.22.

364	A .a.O. S.20.

365	E bd.

366	E bd.

367	A .a.O. S.40.

368	A .a.O. S.22.

369	E bd.

370	E bd.

371	A .a.O. S.16f.
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372	A .a.O. S.38f.

373	A .a.O. S.22.

374	A .a.O. S.20.

375	V gl. Deutschlandradio Breitband: 
Holt euch die Medien zurück. 
Deutschlandradio Breitband.

376	V gl. Lovink, Geert (2012): 
Das halbwegs Soziale. S.38.

377	A .a.O. S.22.

378	A .a.O. S.17.

379	E bd.

380	A .a.O. Zitat nach Jaron Lanier. 
S.21.

381	A .a.O. S.21, S.44.

382	V gl. Coy, Wolfgang (2008): 
Auf dem Weg zum finalen Interface. 
In: Mensch-Computer-Interface. S.319.

383	V gl. Lovink, Geert (2012): 
Das halbwegs Soziale. S.37.

384	A .a.O. S.39.

385	A .a.O. S.39f.

386	A .a.O. S.22.

387	A .a.O. S.23.

388	A .a.O. S.44f.

389	A .a.O. S.42f.

390	V gl. Stapelkamp, Torsten (2010): 
Web 1.0. In: Web X.0. S.391.

391	 Kösch, Sascha (2012): Internet 
Macht Dicht. DE:BUG Magazin #168.

392	E bd.

393	E bd.

394	 Der Dienst AutoRip  ist bisher nur 
in den Vereinigten Staaten von Amerika 
verfügbar (Stand Februar 2013).

395	V gl. Sandoval, Greg (2013): 
Amazon to launch auto rip. CNET.

396	 W&V Kontakter (2013): Amazon 
will CD-Käufer zu Cloud-Nutzern machen. 
W&V Kontakter.

397	 Kösch, Sascha (2012): Internet 
Macht Dicht. DE:BUG Magazin #168.

398	V gl. Lexikon: Digitale 
Rechteverwaltung. Wikipedia.

399	V gl. Kuderna, Martin (2013): 
App Store übertrifft 40 Milliarden 
Downloads mit knapp der Hälfte in 
2012. Apple Pressemitteilung.

400	 Kösch, Sascha (2012): Internet 
Macht Dicht. DE:BUG Magazin #168.

401	E bd.

402	E bd.

403	E bd.

404	V gl. Mattern, Friedemann 
(2003): Vom Verschwinden des Computers. 
Nach Howard Rheingold. 
In: Total vernetzt. S.35.

405	E bd. Zitat nach Howard 
Rheingold.

406	V gl. Lexikon: Walled Garden. 
Wikipedia.

407	V gl. Lobo, Sascha (2013): Was 
man 2013 über das Internet wissen muss, 
um die Welt zu verstehen. Spiegel Online.

408	V gl. Tißler, Jan (2013): 
Erste Schritte auf fremdem Terrain. 
Neuerdings.

409	V gl. Lovink, Geert (2012): 
Das halbwegs Soziale. S.13.

410	E bd.

411	A .a.O. S.16.

412	A .a.O. S.39.

413	V gl. Haeusler, Johnny (2012): 
2013 – Das Web zurückerobern. Spreeblick.

414	E bd.

415	E bd.

416	E bd.

417	V gl. Lovink, Geert (2012): 
Das halbwegs Soziale. S.125.

418	V gl. Haeusler, Johnny (2012): 
2013 – Das Web zurückerobern. Spreeblick.

419	V gl. Lobo, Sascha (2013): Was 
man 2013 über das Internet wissen muss, 
um die Welt zu verstehen. Spiegel Online.

420	 Mattern, Friedemann (2003): 
Vom Verschwinden des Computers. 
Nach Alain Touraine. 
In: Total vernetzt. S.31.

421	 Lovink, Geert (2012): 
Das halbwegs Soziale. S.16.

422	E bd.

423	 Literaturhinweis: Carr, Nicholas 
(2008): Is Google Making Us Stupid? – 
What the Internet is doing to our brains. 
The Atlantic July/August 2008.

424	 Literaturhinweis: Carr, Nicholas 
(2010): Googlethink – The giant’s creepy 
efforts to read my mind. The Atlantic 
July/August 2010.

425	V gl. Lovink, Geert (2012): 
Das halbwegs Soziale. S.16f.

426	A .a.O. Zitat nach Frank 
Schirrmacher. S.47.

427	A .a.O. Nach Frank 
Schirrmacher. S.48.
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428	E bd. Nach Frank 
Schirrmacher.

429	E bd. S.48.

430	A .a.O. S.50.

431	A .a.O. S.48.

432	A .a.O. S.42.

433	E bd.

434	E bd.

435	E bd.

436	 Interview vom 30.08.2012 mit 
Pavel Svoboda, Intel.

437	V gl. Knapp, Alex (2011): 
Brian David Johnson – Intel’s 
Guide to the Future. Forbes.

438	V gl. Knapp, Alex (2011): 
Brian David Johnson – Intel’s Guide to 
the Future. Zitat nach Brian David 
Johnson. Forbes. 

439	V gl. Johnson, Brian David 
(2012): The Four Stages of Introducing 
New Technologies. Slate.

440	E bd.

441	E bd.

442	E bd.

443	E bd.

444	E bd.

445	 Arthur C. Clarke hat im Rah-
men seiner Werke drei als Gesetze 
bezeichnete axiomatische Vorhersagen 
aufgestellt. Sie sind für das Genre ähnlich 
bedeutend wie die drei Robotergesetze 
von Isaac Asimov. Weiterhin schrieb er 
die Kurzgeschichte The Sentinel, auf der 
Stanley Kubricks Film 2001: Odyssee 
im Weltraum basiert (beide schrieben 
später gemeinsam das Drehbuch).

446	 Johnson, Brian David (2012): 
The Four Stages of Introducing New 
Technologies. Zitat nach Arthur C. 
Clarke. Slate. 

447	E bd.

448	E bd.

449	V gl. Lovink, Geert (2012): 
Das halbwegs Soziale. S.174.

450	 Johnson, Brian David (2011): 
Introduction – How to Change the Future. 
Intel Corporation. S.2.

451	V gl. Norman, Donald A. (1993): 
Things that make us smart. S.xi.

452	 Lovink, Geert (2012): 
Das halbwegs Soziale. S.40.

453	A .a.O. S.50.

454	 Dumitrescu, Delia (2011): 
Road Trip to Innovation. Zitat nach 
Prof. Feiwel Kupferberg. S.243.

455	V gl. Lobo, Sascha (2013): Was 
man 2013 über das Internet wissen muss, 
um die Welt zu verstehen. Spiegel Online.

456	 Neil Postman wurde 1986 
für sein Buch Wir amüsieren uns zu 
Tode – Urteilsbildung im Zeitalter der 
Unterhaltungsindustrie mit dem Orwell 
Award als herausragender Beitrag zur 
kritischen Analyse der öffentlichen 
Meinung ausgezeichnet.

457	 Norman, Donald A. (1993): 
Things that make us smart. S.253.

458	E bd.

459	A .a.O. S.3.

460	E bd.

461	E bd.

462	E bd.

463	A .a.O. S.3f.

464	A .a.O. S.5.

465	V gl. Wersig, Gernot (1993): 
Fokus Mensch. S.40.

466	A .a.O. S.31.

467	V gl. Pirner, Manfred L.; 
Rath, Matthias (2003): Einführung. 
In: Homo medialis. S.11.

468	V gl. Wersig, Gernot (1993): 
Fokus Mensch. S.33.

469	E bd.

470	E bd.

471	E bd.

472	A .a.O. S.40.

473	 Norbert Bolz (1994): 
Das kontrollierte Chaos. S.23.

474	E bd.

475	E bd. Nach Sigmund Freud.

476	A .a.O. S.24.

477	E bd.

478	E bd.

479	E bd.

480	E bd.

481	E bd.

482	E bd.

483	 Mayer, Marissa (2011): Es kommt 
nicht darauf an, was man weiß, sondern 
was man herausfinden kann. In: Wie hat 
das Internet Ihr Denken verändert?. S.191.

484	E bd.

485	A .a.O. S.191f.

486	 Krotz, Friedrich (2007): 
Mediatisierung. S.206.
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487	A .a.O. S.206f.

488	A .a.O. S.207.

489	E bd.

490	A .a.O. S.208.

491	V gl. Funken, Christiane (2003): 
Digitale Identitäten. In: Medienidentitäten. 
S.286.

492	V gl. Winter, Carsten; 
Thomas, Tanja; Hepp Andreas (2003): 
Medienidentitäten – Eine Hinführung zu 
den Diskussionen. In: Medienidentitäten. 
S.17.

493	E bd.

494	V gl. Funken, Christiane (2003): 
Digitale Identitäten. In: Medienidentitäten. 
S.282.

495	A .a.O. S.283.

496	A .a.O. S.286.

497	E bd.

498	V gl. Krotz, Friedrich (2007): 
Mediatisierung. S.206.

499	V gl. Tollabox: Häufige Fragen. 
Tollabox.de.

500	 Interview vom 07.05.2012 mit 
Béa Beste, Toolabox.

501	V gl. Lexikon: Theorie der 
multiplen Intelligenzen. Wikipedia.

502	E bd.

503	E bd.

504	E bd.

505	V gl. Aufenanger, Stefan (2003): 
Invasion aus unserer Mitte – Perspektiven 
einer Medienanthropologie. In: Homo 
medialis. S.85.

506	A .a.O. S.84.

507	E bd.

508	V gl. Kübler, Hans-Dieter (2003): 
Wie anthropologisch ist mediale 
Kommunikation?. In: Homo medialis. S.65.

509	E bd.

510	V gl. Aufenanger, Stefan (2003): 
Invasion aus unserer Mitte – Perspektiven 
einer Medienanthropologie. In: Homo 
medialis. S.84.

511	A .a.O. S.85.

512	V gl. Hrsg. Deutsches Institut für 
Vertrauen und Sicherheit im Internet 
(2012): DIVSI Milieu-Studie zu Vertrauen 
und Sicherheit im Internet. S.33.

513	V gl. Lexikon: Sinus-Mileu. 
Wikipedia.

514	V gl. Hrsg. Deutsches Institut für 
Vertrauen und Sicherheit im Internet 
(2012): DIVSI Milieu-Studie zu Vertrauen 
und Sicherheit im Internet. S.33.

515	A .a.O. S. 34.

516	V gl. Deutsches Institut für Vertrauen 
und Sicherheit im Internet (DIVSI): 
DIVSI Milieu-Studie zu Vertrauen und 
Sicherheit im Internet. DIVSI.

517	V gl. Hrsg. Deutsches Institut für 
Vertrauen und Sicherheit im Internet 
(2012): DIVSI Milieu-Studie zu Vertrauen 
und Sicherheit im Internet. S.34. 

518	A .a.O. S.31. 

519	E bd.

520	E bd.

521	 Mattern, Friedemann (2003): 
Vom Verschwinden des Computers. 
In: Total vernetzt. Nach Alain 
Touraine. S.31.

522	V gl. Deutsches Institut für Vertrauen 
und Sicherheit im Internet (DIVSI): 
DIVSI Milieu-Studie zu Vertrauen und 
Sicherheit im Internet. DIVSI.

523	V gl. Hrsg. Münchner Kreis e.V., 
EICT GmbH, Deutsche Telekom AG, 
TNS Infratest GmbH, Siemens AG, 
Vodafone D2 GmbH, SAP AG, Telefónica 
O2 Germany GmbH&Co. OHG, Zweites 
Deutsches Fernsehen (2010): Offen für 
die Zukunft – Offen in die Zukunft – 
Kompetenz, Sicherheit und neue 
Geschäftsfelder.

524	V gl. Hrsg. Münchner Kreis e.V., 
EICT GmbH, Deutsche Telekom AG, 
TNS Infratest GmbH, Siemens AG, 
Vodafone D2 GmbH, SAP AG, Telefónica 
O2 Germany GmbH&Co. OHG, Zweites 
Deutsches Fernsehen (2010): Offen für 
die Zukunft – Offen in die Zukunft – 
Kompetenz, Sicherheit und neue 
Geschäftsfelder – Impulse der Fachtagung 
vom 4. und 5. November 2010.

525	E bd.

526	E bd.

527	V gl. Hrsg. Deutsches Institut für 
Vertrauen und Sicherheit im Internet 
(2012): DIVSI Milieu-Studie zu Vertrauen 
und Sicherheit im Internet. S.57f.

528	A .a.O. S.128.

529	A .a.O. S.72.

530	A .a.O. S.163.
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531	 Spanhel, Dieter (2003): 
Die Bedeutung anthropologischer bzw. 
kulturanthropologischer Aspekte für die 
Medienpädagogik. In: Homo medialis. 
S.93.

532	A .a.O. S.94.

534	V gl. Hrsg. Deutsches Institut für 
Vertrauen und Sicherheit im Internet 
(2012): DIVSI Milieu-Studie zu Vertrauen 
und Sicherheit im Internet. S.157.

534	 Lovink, Geert (2012): 
Das halbwegs Soziale. S.23.

535	 Dumitrescu, Delia (2011): 
Road Trip to Innovation. S.86.

536	H rsg. Deutsches Institut für 
Vertrauen und Sicherheit im Internet 
(2012): DIVSI Milieu-Studie zu Vertrauen 
und Sicherheit im Internet. S.100.

537	V gl. Ferscha, Alois (2007): 
Pervasive Computing. In: Die 
Informatisierung des Alltags. S.8f.

538	A .a.O. S.9.

539	V gl. Norbert Bolz (1994): 
Das kontrollierte Chaos. S.23.

540	E bd.

541	A .a.O. S.129.

542	E bd.

543	A .a.O. S.132.

544	A .a.O. S.133f.

545	A .a.O. S.134.

546	V gl. Adamowsky, Natascha 
(2003): Smarte Götter und magische 
Maschinen. In: Total vernetzt. S.244.

547	V gl. Selle, Gert (2011): 
Die eigenen vier Wände. S.226.

548	AVM  (2013): Neues FRITZ!OS 5.50 
für weitere FRITZ!Box-Modelle erhältlich. 
AVM Presseinformation.

549	V gl. Lexikon: Ikea. Wikipedia.

550	V gl. Selle, Gert (2011): 
Die eigenen vier Wände. S.225.

551	H rsg. Münchner Kreis e. V., 
EICT GmbH, Siemens AG, Deutsche 
Telekom AG, TNS Infratest GmbH, 
Zweites Deutsches Fernsehen (2011): 
Zukunftsbilder der digitalen Welt. S.130.

552	V gl. Selle, Gert (2011): 
Die eigenen vier Wände. S.223.

553	E bd.

554	E bd.

555	V gl. Spiekermann, Sarah; 
Pallas, Frank (2007): Technologie- 
paternalismus. In: Die Informatisierung 
des Alltags. S.312.

556	A .a.O. S.311. Ebenfalls verfügbar: 
Spiekermann, Sarah: Auswirkungen 
des UC – Technologie auf Verbraucher: 
Chancen und Risiken. Online: www2.wiwi.
hu-berlin.de/iwi/internetoekonomie/
downloads/rfid/neuste%20forschungs-
ergebnisse/del_TAUCIS_Chancen%20
und%20Risiken_alt.pdf.

557	U nabhängiges Landeszentrum 
für Datenschutz Schleswig-Holstein: 
Technikfolgen-Abschätzung – 
Ubiquitäres Computing und 
Informationelle Selbstbestimmung. 
Unabhängiges Landeszentrum für 
Datenschutz Schleswig-Holstein.

558	V gl. Spiekermann, Sarah; 
Pallas, Frank (2007): Technologie- 
paternalismus. In: Die Informatisierung 
des Alltags. S.311.

559	A .a.O. S.321.

560	E bd.

561	 Literaturhinweis: Sheridan, 
Thomas B.: Task allocation and supervisor 
control. In: Handbook of Human-Computer 
Interaction. Hrsg. Martin Helander. 
Amsterdam, North-Holland (Elsevier 
Science Publisher) 1988. S.159-173.

562	 Spiekermann, Sarah; Pallas, 
Frank (2007): Technologiepaternalismus. 
Zitat nach Thomas B. Sheridan. In: 
Die Informatisierung des Alltags. S.321.

563	E bd. Zitat nach Thomas B. 
Sheridan.

564	V gl. Spiekermann, Sarah: 
Auswirkungen des UC – Technologie auf 
Verbraucher – Chancen und Risiken.

565	V gl. Wersig, Gernot (1993): 
Fokus Mensch. S.205.

566	A .a.O. S.206.

567	E bd.

568	E bd.

569	V gl. Mattern, Friedemann 
(2003): Vom Verschwinden des Computers. 
In: Total vernetzt. S.36.

570	E bd.

571	A .a.O. S.37.

572	E bd.

573	E bd.

574	V gl. Adamowsky, Natascha 
(2003): Smarte Götter und magische 
Maschinen. In: Total vernetzt. S.245.

575	V gl. Rosa, Hartmut (2005): 
Beschleunigung – Die Veränderung der 
Zeitstruktur in der Moderne. S.169.
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